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3. razred: Andrea Lazarevié, Lara Okorn, Lea Podnar, Brina Umek, Zana Zonta
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Povzetek

UCenci turistiCcnega krozka smo izdelali turistiéno nalogo z naslovom Srednjeve$Ska lepotica
pod Lubnikom. Nas$ turisti¢ni spominek je druzabna igra, v kateri se igralci podajo na potep po
sredidéu mesta in po Pustalu nase srednjeveske lepotice Skofje Loke, ki se nahaja pod
Lubnikom. Za izdelavo igre smo se odlocili, ker smo Zeleli izdelati turisti€ni spominek, ki je
primeren tudi za otroke. Druzabna igra se ham je zdela prava izbira, saj se otroci zelo radi
igrajo in se skozi igro lahko veliko naucijo. V druzZabno igro smo vkljucili kulturne in naravne
znamenitosti Skofje Loke, znane Lo&ane, zanimive naloge in vprasanja ter veliko nase

ustvarjalnosti.

Kljuéne besede: turistina naloga, turisti¢ni spominek, druzabna igra, Srednjeveska lepotica

pod Lubnikom
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1. UVOD

Tema letoSnjega festivala » Turisti€ni spominek mojega kraja« se nam je zdela zelo zanimiva
in ustvarjalna. Prav tako pa smo se zavedali, da ne bomo imeli enostavne naloge, ker
prihajamo iz mesta, Kjer je turizem zelo razvit. Bogata turisticna ponudba posledi¢éno pomeni

tudi bogato ponudbo turistiénih spominkov.

Lodani so se Ze v preteklosti zavedali, da lahko lepote srednjeveske Skofje Loke v mesto
privabijo tudi tujce. Tako so v Skofjo Loko Ze v prej$njem stoletju prihajali tujci iz razliénih
drzav. Logani veljajo za pionirje turizma. Ze zelo zgodaj so ustanavljali razne druzbe, ki so
skrbele za razvoj turizma. Eno takih drustev je Skofjeloska kopaliska druzba. Ta druzba je
uredila kopalis€e v Vincarjih. Ustanovili so tudi OlepSevalno drustvo, ki je skrbelo za prijaznejSo

podobo mesta in okolice. Turisti€no drustvo je s svojim delovanjem zacelo leta 1952.

Na Loskem so doma ustvarjalni in podjetni ljudje. Ce zdruzimo oboje - zgodnje zadetke turizma
in ustvarjalnost, dobimo bogato in raznoliko ponudbo turistiénih proizvodov. Zavedali smo se,
da nam naS$e kulturno bogato in z naravnimi danostmi obdarjeno okolje omogoca izdelavo
razli€nih turisti¢nih spominkov. Vedeli smo tudi, da je obstoje¢a ponudba turisti¢nih spominkov
zaradi dobro razvitega turizma bogata in raznolika, zato nam je ta naloga predstavljala Se vedji
izziv. Zeleli smo izdelati nekaj unikatnega, izvirnega, okolju prijaznega in izdelanega iz

naravnih materialov.

Viharili smo naSe mozgane in dobili veliko razli¢nih idej. Odlocili smo se, da izdelamo turisti¢ni
spominek, ki bo primeren tudi za otroke. Ker zivimo v &asu elektronskih naprav in
neprestanega hitenja, smo Zeleli izdelati nekaj, kar bo ljudi druzilo, zabavalo, povezovalo,
izobrazevalo ... Nekaj, kar bo ljudi spominjalo na kraje, ki so jih obiskali in priklicalo vse lepe
spomine z dopusta oziroma izleta ter jih mogoce spodbudilo, da Se kdaj obiS¢ejo naSe kraje.
Odlocili smo se, da bomo izdelali druzabno igro z naslovom Srednjeve$ka lepotica pod

Lubnikom. Z veliko vnemo smo se lotili dela.
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2. TURISTICNI PROIZVOD - TURISTICNI SPOMINEK MOJEGA
KRAJA

2.1 Od ideje do druzabne igre

2.1.1 Potek dela
Na 33. festival Turizmu pomaga lastna glava smo se pripravljali tedensko v okviru turistiCnega

krozka na mati¢ni Soli Cvetka Golarja (8 u€enk) in na podruzni¢ni Soli Retece (8 ucencev).
Prva sreCanja smo posvetili raziskovanju turisticne ponudbe naSega kraja in okolice.
Informacije smo zbirali na turistiCno-informativnem centru, posvetovali smo se z zgodovinarko
Zgodovinskega arhiva Skofja Loka, povezali smo se s kulturnim drustvom, ki deluje na nasi
Soli, preleteli smo lokalne asopisne vire, spletne strani, prebirali pripovedke in zgodbe o nasih

krajih ter si ogledali film&ke o Skofji Loki.

Ugotovili smo, da o naSem mestu obstaja veliko literature, kar nas ni prevec presenetilo, saj je
Skofja Loka drugo najstarejSe mesto v Sloveniji ter ima zelo bogato kulturno in naravno

dedis¢ino. Vsako leto mesto obiS€e ogromno turistov s celega sveta.

2.1.2 Zbiranje podatkov o obstojeci ponudbi
Centra nasega mesta nismo Zeleli spoznavati samo iz knjig, ampak smo si zeleli od blizu

ogledati znamenite stavbe in zacutiti utrip nasega mesta ter preveriti obstojeCo turisticno
ponudbo, zato smo se odlocili za delo na terenu. Z mestnim avtobusom smo se odpeljali do
centra Skofje Loke. Z avtobusne postaje smo se najprej odpravili do kapucinskega samostana
in nato pot nadaljevali preko Kamnitega mostu do Cankarjevega trga. Tam smo si ogledali
maketo mesta in se v mislih sprehodili po ulicah srednjeveSkega mesta. Preden smo se
sprehodili po Mestnem trgu, smo se ustavili Se v Pasijonski sobi, kjer nam je turisti¢ni delavec
predstavil ponudbo turisti€nih spominkov. Tam smo dobili tudi poseben kovanec, ki ga dobi
vsak, ki se s pomocjo mobilne aplikacije odpravi po Romualdovi poti. Nato smo se sprehodili
po Mestnem in Spodnjem trgu, se ob vsaki znamenitosti ustavili, nekaj povedali o njej in jo
slikali. Naso pot smo nadaljevali po Kopaliski ulici, po kateri smo prisli do Hudi¢eve brvi,
ogledali smo si pustalski grad, pustalski most ter sotoCje obeh Sor. Po ulici, ki vodi iz
Spodnjega na Mestni trg, in se imenuje Pekel, smo se povzpeli na Mestni trg in nas sprehod

zakljucili na avtobusni postaiji ter se utrujeni in zadovoljni vrnili v Solo.



Slika 1: Sprehod po $kofji Loki Slika 2: Terensko delo

Glej prilogo 1.

2.1.3 Zbiranje idej za turisti¢ni spominek
Naslednjo uro smo pri turistitnem kroZku s kvizom preverili svoje znanje o naSem mestu.

Ugotovili smo, da smo Ze pravi poznavalci Skofje Loke. U&enci 3. razreda smo predstavili, kaj
smo izvedeli na kulturnem dnevu na SkofjeloSkem gradu, kjer smo izdelovali pe€atnike in imeli
voden ogled po zbirkah LoSkega muzeja. U€enci 4. razreda pa smo imeli tehnidki dan, povezan

s Skofjo Loko, in sicer smo iz papirja izdelovali maketo stolpa na Kranclju.

Potem ko smo zZe malo raziskali nas kraj in ga bolje spoznali, smo zaceli razmisljati, kako naj
VSO to novo znanje in spoznanja vklju€imo v izdelavo nasega turistiCcnega proizvoda. Vetrili
smo mozgane in iskali ideje, kako naj izdelamo drugacen, unikaten turistiCni izdelek, primeren
tudi za otroke, saj nismo Zeleli izdelati nekaj, kar je ze v turistini ponudbi nasega kraja.
Razmisljali smo o razlicnih moznostih, predvsem o druzabnih igrah za vec igralcev (igralne
karte s podobami ékofje Loke, spomin, domine, puzzle, sudoku s podobami Skofje Loke, igra
LoCanka, ne jezi se ...), ki jih lahko izdelamo. Razmisljali smo tudi o tem, komu naj bo izdelek

namenjen.
Postavili smo si nekaj ciljev, ki smo jih Zeleli doseci z izdelavo nasega izdelka, in sicer:

e cenovno izvedljiv spominek glede na nasa finan¢na sredstva,

o turisti¢ni spominek z zanimivim, priviaénim naslovom,

e spominek, primeren za vse starostne skupine (5-99) z moznostjo prilagoditev,

e izdelek, ki dobro promovira kraj,

e izdelek, ki razvija in spodbuja pozitiven odnos do narave ter naravne in kulturne

dediscine kraja,
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e izdelek, ki bo uporaben in ne bo le »lovilec prahu,
e ekolosko izdelana igra in uporaba lokalnih surovin (za izdelavo druzabne igre bomo
uporabili naravne materiale, npr. kamne, les ...),

¢ lahko ga je prevazati (moznost transporta), igro lahko igras na razli¢nih lokacijah.

Dokon&no smo se odlodili, da izdelamo druzabno igro z naslovom Srednjeveska lepotica pod

Lubnikom.

2.1.4 1zvedba ankete
Eden nasih glavnih ciljev je bil izdelati druzabno igro primerno za otroke, zato se ham je zdelo

nujno, da ravno otroke vprasamo, kaj si mislijo o druzabnih igrah, zakaj so jim vSec, katere so
njihove najljubse igre, kakSne kocke in figurice so jim vse€ ... Anketo smo izvedli med u€enci
3., 4.,in 5. razreda. Ko smo zbrali vse ankete, smo jih pregledali, analizirali in ugotovili, da so
ucencem vse€ zabavne ter poucne igre. Najvec jih je navedlo, da je njihova najljub$a druzabna
igra Monopoly. Sledile so igre Clovek ne jezi se, Spomin in igre s kartami. Najveé vprasanih je
menilo, da mora druzabna igra vsebovati denar, kartice z nalogami in kocko. V anketi so u¢enci
predlagali, da so kocke in figurice narejene iz lesa ali kartona. l1zvedeli smo, da so jim viec
barvite kocke in figurice. Ideja o barviti kocki se nam je zdela zelo zanimiva in odlocili smo se,
da jo uporabimo pri nasi druzabni igri, saj se pisana/barvita kocka ujema tudi z imenom, ki ga

ima Skofja Loka, to je Pisana Loka.

Glej prilogo 2.

2.1.5 Nacrt in ideje za izdelavo druzabne igre
Po analizi ankete smo se lotili izdelave druzabne igre. Spet smo vetrili moZzgane in zbirali ideje.

Spradevali smo se, kakSna naj bo podlaga za igro, kakSne naj bodo figurice, za koliko igralcev
naj bo igra, kaksen naj bo format igre, iz katerih materialov naj bo igra narejena, kaksne naloge
na poti naj ima nasa igra, kako igro narediti zanimivo, tako da jo bodo kupci veckrat vzeli v
roke in jo igrali, naj vsebuje tudi naloge, uganke, vprasanja, naj vanjo vklju¢imo tudi zgodbe o
Skofji Loki, kateri del (kako veliko podrogje) Skofje Loke naj vklju&imo v igro, naj bo igra

podobna Ze kak3sni obstojedi igri ali naj izdelamo nekaj izvirnega.

Iskali smo odgovore na vsa zgoraj napisana vprasanja ter ideje za igro. ldej je bilo ogromno,
potrebno jih je bilo urediti v neko smiselno celoto in narediti dober nacrt za nadaljnje delo.
Zavedali smo se, da je dela veliko, zato nismo odlasali in kar takoj zac¢eli z delom, ki smo si ga

razdelili.
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Prva skupina je prebirala literaturo, iskali smo zanimive podatke, ki jih lahko vklju€imo v naso
igro in sestavljali naloge za igro. Nismo prebirali samo knjig s turisti€nimi informacijami, ampak
smo prebirali tudi zgodbe, legende in iskali opise Zivljenja v preteklosti. Zelo nas je zanimalo,
kako so Ziveli v€asih, saj smo menili, da lahko s spoznavanjem obi¢ajev in navad Lo¢anov v
preteklosti naSo druZabno igro naredimo Se bolj zanimivo. Zanimale so nas zgodbe, ki se

skrivajo za zidovi stavb in ne le opisi zunanjosti.

Druga skupina je bila zadolzena za izdelavo druzabne igre (podlage, kocke, figuric, kovancev,
Skatle za igro). Zaceli smo z izdelavo igralne plos¢e. Najprej smo dolocili prostor za polja in
risbe. Na igralno plos¢o smo narisali hiSe Mestnega in Spodnjega trga ter pomembnejSe
kulturne in naravne znamenitosti mestnega sredi$€a ter Pustala. Potrudili smo se, da smo
stavbe narisali ¢im bolj natan¢no, tako kot zgledajo v resnici (Stevilo hi§ na Mestnem in
Spodnjem trgu, barve fasad ....). Pri risanju smo si pomagali s fotografijami, ki smo jih naredili
na nasem potepu po Skofji Loki. Igralna polja smo obarvali z razlinimi barvami, saj smo naloge

razdelili na ve€ sklopov.

BARVA POLJA TEMATSKI SKLOP
rdeCa turizem

modra preteklost

zelena narava

vijolicna prireditve

oranzna

rumena

siva drugo

Nato smo narisali Se figurice, kocko, zlatnike in nazadnje e naslovnico za Skatlo in Skatlo za

shranjevanije igre.
Tretja skupina je imela nalogo izdelati vecjo razliCico igre za predstavitev na turisti€ni trznici.

Ko je bila druzabna igra Ze skoraj izdelana, se nam je zdelo, da $e nekaj manjka. Ob prebiranju
pripovedk smo dobili idejo, da bi enega junaka iz teh pripovedk vkljucili v nado druzabno igro.
Njegova naloga bi bila, da bi preko pisem na kratek in zabaven nacin predstavil dolo¢ene vidike
Zivlienja v Skofji Loki v preteklosti in sedanjosti. Odlo¢ili smo se, da bo pisma pisal lubnigki
razmisljali, kakSen bi bil velikan danes in kaj bi delal. Tako smo ustvarili zgodbo o lubniSkem
velikanu, ki se potika po Lubniku in okoligkih hribih ter opazuje, kaj se dogaja v Skofji Loki in

igralcem igre svoja opazanja sporoca v pismih. Napisali smo pet velikanovih pisem. V prvem
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pismu nas velikan najprej pozdravi, v drugem pismu pove nekaj o Skofjeloskem pasijonu, v
tretiem pismu opiSe, kako je izgledalo Zivljenje v preteklosti, v Cetrtem pismu spregovori o

zadetkih industrije v Skofji Loki in v petem pismu zapi$e, kako izgleda Skofja Loka danes.
R

Ve

> .

L A
o

Slika 3: Izdelovanje druzabne igre Slika 4: Risanje hi$

2.2. Predstavitev druzabne igre Srednjeveska lepotica pod Lubnikom
Zdruzili smo vse na$e ideje in nastal je nov turisticni spominek, druzabna igra z naslovom

Srednjeveska lepotica pod Lubnikom. Igra nas popelje po poti, po kateri poteka Skofjeloski
pasijon. Odlocili pa smo se, da dodamo Se potep po Pustalu, da smo lahko vkljucili e nekaj

naravnih in kulturnih znamenitosti, ki predstavljajo Skofjo Loko.

2.2.1 Opis igre
Srednjeveska lepotica pod Lubnikom je druzabna igra. Namenjena je vsem generacijam,

posebej pa tistim ljudem, ki Zelijo bolje spoznati sredi§ée Skofje Loke in se sprehoditi tudi po
Pustalu. Cilj igre je &im prej »prehoditi« sredisée Skofje Loke in Pustal ter pridobiti &im ved

zlatnikov, se pri tem zabavati in nauciti kaj novega, oziroma pokazati svoje znanje.

Igralci najprej pripravijo igralno plosco in si izberejo vsak svojo figurico. Dologijo igralca, ki bo
skrbel za mosnjiCek z zlatniki. Vsak igralec pred zaCetkom igre dobi 5 zlatnikov. Nato mecejo

kocko. Tisti, ki vrze jokerja (polje kocke z loskim grbom), lahko za&ne igro.

Igra se zaCne pri kapucinskem samostanu. Igralci meéejo kocko in se premikajo po
ostevil€enih poljih igre. Na vsakem polju jih ¢aka tudi naloga, zato v knjigi z nalogami in
vpraSanji poisCejo Stevilko naloge oz. vprasanja, preberejo besedilo v knjigi in opravijo nalogo

0z. odgovorijo na vprasanje.

Vsaki€, ko igralec vrze jokerja (polje kocke z loSkim grbom), dobi en zlatnik in si lahko sam

izbere, za koliko polj naprej se bo premaknil (od ena do Sest).

10
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Tisti, ki pride prvi na cilj, za nagrado dobi 5 zlatnikov. Zmaga tisti, ki ima na koncu igre najvec

Zlatnikov. Igra se konc¢a, ko vsi igralci pridejo na cil].

Ce igralec ostane brez zlatnikov, si lahko zlatnike prisluZi z odgovarjanjem na vprasanja.

Odgovori lahko na dve vprasaniji. Z vsakim pravilnim odgovorom si prisluzi 3 zlatnike.

Na igralni ploS¢i so tudi polja z risbo pisma in vprasajem. Igralec, ki prvi pride na to polje,
prebere velikanovo pismo. Ko igralci preberejo vseh pet velikanovih pisem na teh poljih,
odgovarjajo na vprasanja. Z vsakim pravilnim odgovorom na vprasanje igralec dobi 2 zlatnika.

Igralec, ki prebere velikanovo pismo, dobi pet zlatnikov.

Slika 5: Igra Srednjeve$ka lepotica pod Lubnikom

2.2.2 Figurice
Figurice za igro smo narisali in izdelali sami. Narisali smo nekaj znanih Loanov — oseb, ki so

Ziveli in ustvarjali v ékofji Loki, in sicer patra Romualda, Cvetka Golarja, lveta Subica, lvana

Groharja, lvana Tavc€arja, Jela Janezi€¢a, Angelo Bahovec, Marijo Bracko in Franjo Tavcar.

Slika 6: Figurice

11
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2.2.3 Kocka
Odlocili smo se, da izdelamo pisano kocko, saj se barvna kocka ujema z enim od imen, ki ga

ima Skofja Loka, in sicer Pisana Loka. Na enem od kockinih polj je risba loskega grba z
zamorcem. Polje z loskim grbom predstavlja jokerja. Vsaki¢, ko igralec vrze jokerja, dobi 1

zlatnik in si lahko sam izbere, za koliko polj naprej se bo premaknil (od ena do Sest).

Slika 7: Kocka

2.2.4 Zlatniki
Vsak igralec na zaCetku igre dobi svoj barvni mosnijiCek, v katerem je 5 zlatnikov. Na zlatnike

smo narisali loSke znamenitosti, in sicer Kapucinski most, Kas€¢o, Homanovo hiso, Skofjeloski
grad, cerkev svetega Jakoba, SkofjeloSki kruhek ... Med igro igralci zlatnike pridobivajo ali pa

izgubljajo.

Slika 8: Zlatniki

2.2.5 Naloge, vprasanja in pisma
Ko igralec pride na dolo¢eno polje, prebere nalogo, zapisano pod to Stevilko. Na nekaterih

poljin opravi nalogo, na nekaterih pa dobi ali izgubi zlatnike. Na igralni plos¢i so tudi polja z
risbo pisma. Igralec, ki prvi pride na to polje, prebere velikanovo pismo. Ko igralci preberejo
vseh pet velikanovih pisem, na teh poljih odgovarjajo na vprasanja iz knjige. Z vsakim pravilnim

12
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odgovorom na vprasanje igralec dobi 2 zlatnika. Igralec, ki prebere velikanovo pismo, dobi pet

zlatnikov.

Glej prilogi 3 in 4.

Slika 9: Velikanovo pismo

2.2.6 Naloge za druzabno igro

/A
Slika 10: LubniSki velikan

1.

Ustavil si sev kapucinski knj iZnici, izvedel si veliko
novih informacij o Skofjeloskem pasijonu. Znanje ti

je dalo krila, gres 3@%

Pade$ z mostu v reko Soro tako kot $kof Leopold

leta 1381. 1zgubi¥ vse zlatnike.

Oglej si prelepo cerkev in Marijino znamenje pod
njo. Nekot so tukaj Zeleli narediti vodnjak in tako

je nastala votlina, v katero so postavili Marijin kip.

4. Klobovsova ulica

Na Klobovsovi ulici so bili zaletki tovarne Kroj.

Dela$ v delavnici tovarne Kroj na Klobovsovi ulici.

5. 1deja za poletni izlet

Gre$ se hladit v prijetno senco ob reki Sori ob
Eudovitem dvorcu Visoko. Enkrat ne medes.

6. Skrb za naravo

V naravo si odwge[ smeti. Poberi _jih n _jih odnesi
na ekologki otok. Enkrat ne mee¥ in izgubi vse
zlatnike.

13
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7. Velikanovo pismo

8. Historial

Preberi pismo. Historial te je popeljal v fas svedvy'ega veka. UZivaj
v srednjevetkem utripu mesta. Plada¥ 3 zlatnike.
9. 10.

Malo se ustavi, og[ej si tudovite hige Mestnega trga.
Enkrat ne mede.

1zberi eno izmed nadtetih moZnosti: ﬁ[m v kinu

Sora, prhredi’cev v Sokolskem domu ali obisk

Groharjeve ga[erije. P[gﬁ_ay' 2 zlatnika.

11.

Nagel si b[iénj ico iz Mestnega trga na Spodnji trg.
Se enkrat meles.

12. Cevljarski ceh

Potoval si v pretek[ost in posta[ ¢lan éev[javskega
ceha. Na praznik sv. Re$njega telesa greste skupa
k sveti masi. Dobif 2 zlatnika.

13. Ideja za izlet

Za og[ed Jjame Marijino brezno p[aﬁgj 3 zlatnike. V
jami te lovi netopir. Bezi$ pred njim in gres naprej

na pog'e 14.

14. Velikanovo pismo

Preberi pismo.

15. Skrb za naravo

Seboj siprinesel steklenico zavodo in tini potrebno

kupiﬁ p[astenke. Ker skrbi¥ za manj odpadkov,
dobig 5 zlatnikov.

16. Logke mlekarne

Ustavi se v Logkih mlekarnah in si privosci domad

logki sir, s tem pa poo{pri lokalne pride[ova[ce

hrane. Plataj 1 zlatnik.

17.

Cez most gres lahko, ko vr¥e¥ |'o@'a.

18. Tek $tirih mostov

Sodeloval si na teku $tirih mostov, odli¢no ti je $lo,

preteke[ si celo pot. Dobi¥ 4 zlatnike.

14
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19. Foto totka

Naredi se[ﬁe, enkrat ne medes.

20. Skrb za naravo

V mesto si se pripeljal s kolesom. Pelji se do polja 23.

21. Skrb za naravo

Locujes odpadke. Ker skrbi§ za naravo, dobi¥ 5
zlatnikov.

22,

Hitro se povzpni na Hribec k cerkvi sv. Kriza in

opazyj prelep razgled na mesto. Enkrat ne mede¥.

23. Velikanovo pismo

Preberi pismo.

24.

St u¢enec g[asbene Sole in si imel nastop. Dobi¥ 4
zlatnike.

25. Potovanje v preteklost

Potoval si v pretek[ost Predstavljaj si, da Zivig v
Pustalu in izde[vy'eé g(avnike. Za p[aéi[o dobi¥ 3
zlatnike.

26. Reka Sora

Malo se ustavi, saj prevet hiti$. Usedi se k reki Sori

in pos[uéaj . Kaj sligi§ in vidis? Enkrat ne mede.

27.
Oglej si Nacetovo hiSo in spoznaj Zivljenje v

j 2 zlatnika.

pretek[osﬁ. Za vstopnino

28. Kopali¥&e

Uzivas v prijetnem Sumenju reke Sore. Privosdi si

sladoled in zanj p[gﬁ_qj 1zlatnik.

29.

Sprehodi§ se po Hudidevi brvi in ugivas v pre(epi
naravi. Ce %eli§, lahko s Hudideve brvi skoli§ v

pence. Dobi¥ 1 zlatnik.

30. Skrb za naravo

Zabam pomagas Cez cesto. Dobi¥ 2 zlatnika.

31. Loski kruhek

Pojedel si logki kruhek in dobil energijo, ¥ enkrat
meled. Ne pozabi platati, loski kruhek stane 2
zlatnika.

32. Velikanovo pismo

Preberi pismo.

15
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33. Ideja za zimski izlet

Gre$ smudat na smudisée Stari vrh. Za smudarsko

karto p@' 5 zlatnikov.

34. Skrb za naravo

Ker skrbi§ za naravo in se po Skoﬁ i Loki vozi§ s

kolesom in ne z avtom, dobi¥ 2 zlatnika.

35.
Og[ej Si, kJ e so vasih stala po(janska vrata.

Enkrat ne mede¥.

36. Pepetov klanec
Po Pepetovem klancu se spusti na Spodniji trg.

Se enkrat medet.

37. ldeja za izlet

7 avtobusom se zape[ji do Sorice in si oglej

Groharjevo hifo. Za vstopnino p[aﬁgy' 3 zlatnike.

38. Skofjelogki pasijon
Ustavi se in uZivaj v srednjeveskem pasijonu.

Za ogled pasijona, p[aﬁa_j 2 zlatnika.

39.
Og[ej si g[eda[iéko predstavo na Logkem odru.

j 2 zlatnika.

Za vstopnico

40. Vpradanje

Odgovori na vpradanje. Ce odgovori§ pravilno,

dobi¥ 5 zlatnika.

4. 1deja za jesenski izlet

Odlo¢il si se, da se odpravié na pohod na Lubnik.
Enkrat ne mete¥.

42. Turistiv Skoﬁi Loki

Privabil si turiste v Skoﬁo Loko, lahko gres §tiri

olja ej.

43. Razglednica

Z dopusta pos{ji razglednico. Pladaj1 zlatnik.

44. Sotodje

Stopi do reke in opazuj, kako se zdruZita Selska in

Poljanska Sora. Coln te odpelje do polja 50.

45. Slika

Dobro si oglej sliko. Katera loska znamenitost je

prikazana? Ce odgovorié pmvﬂno, e enkrat meles.

46. Gasilski dom

Pomagas gasi[cem. Dobi¥ 3 zlatnike.
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47. Potitek

Zelo si utrujen. Odpoéy' si. Enkrat ne mele¥.

48.

Gre$ mimo kasce. Grajski gospodje te vrzejo v jeco.

Dvakrat ne metes.

49. Pois¢i pravo pot

1zgubil si se, vimi se na polje $tevilka 45.

50. Velikanovo pismo

Preberi pismo.

51.

3 zlatnike dag revnim, gre ¥iri polja naprej.

52. Kolesarjenje do Naceta

S kolesom se odpvavié na Lubnik do Naceta. Enkrat

ne medes.

33

Sprehodi se po Spodry'em trgu in si predstavyaj,

kako je véasih poteka[o %ivyevy'e obrtnikov.

54. Selir

Pomagas pri izdelavi klobuka v tovarni Sesir. Za

pladilo dobi¥ 3 zlatnike.

55. Mestna ¥ola

Sedel si v k[opi nekdavy'e mestne $ole. Pozabil si
napisati domaco na[ogo. Gres kletat v kot in enkrat

ne medel,

56. Lo¥ki umetnitki festival

Sprehodi[ sise med stojnicami Luﬁa, ki se nahajajo

na Cankarjevem trgu ob cerkvi sv. Jakoba. Kupil si

nekaj izdelkov. Plgﬁ_ay' 4 zlatnike.

57. Pasijonska soba

Prehodil si Romualdovo pot. V Pasijonski sobi te
laka kovanec. Tam ti svetujejo, kam se lahko

odpravi§ na izlet. Dobi§ toliko informac'y’, da gres

na pog'e 63.

58.

Odpoéy si v senci mogocne Homanove l'qoe. Popij

sok ali se pos[adkaj s tortico ter p@' 2 zlatnika.
Ker ti tortica da energijo, Se enkrat medes.

59-

Sprehodi se med zbirkami [oékega muzeja. Kupi si

spominek. Za spominek pladaj 1 zlatnik.

60.

Vv pre’cek[osﬁ so na gradu Zivele urdulinke. Sivedel,
da je gkoﬁa Loka zibelka slovenske koarke? Igraj

kogarko z urulinkami. Dobi¥ 3 zlatnike.
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61. 62. Smudanje po starem

ngopavjevihiéisiog[ej &no kuhiyy'o.Zavstopnino Og[ej si prireditev Smucanje po starem. P[gﬁ_.‘y’ 1
p[a_&y' 2 zlatnika. zlatnik.

63. Ideja za izlet 64. 1grise Zamorc

Gres po poti treh gvadov. Najprej se ustavis pri Prehodil si celo pot po gkoﬁi Loki in si zasluZig
Skofjeloskem gradu, nato si ogledas ruevine stolpa | potitek. Igraj se na otroskem igriséu Zamorc.

na Kranc[ju n gvadu Divja Lo ka. Enkrat ne mede.

Ce $e nisi utrujen, izberi eno izmed vaj na

kartonc¢kih in $e malo pote[ovadi.

2.2.7 Skatla za igro
Na vrhnjo stan Skatle smo zapisali naslov nase druzabne igre Srednjeves$ka lepotica pod

Lubnikom in dodali risbo Skofje Loke z Lubnikom v ozadju.

Na zadnjo stran smo napisali naslednje besedilo: Si Zelis novih dogodivi¢in? Rad spoznava$
naravne in kulturne znamenitosti? Si Zeli§ potovati tudi v preteklost? Si pogumen?
Neustrasen? Ce je odgovor da, se nam pridruzi na poti po srediséu Skofje Loke in bolje spoznaj
na$o srednjevesko lepotico pod Lubnikom. Le najbolj pogumni in neustrasni lahko pridejo do

cilja.

2.3 Analiza igre
Igro bodo preizkusili u¢enci in ucitelji nase Sole ter tudi starsi, ki se bodo udeleZili prireditve v

okviru projekta Zdrava Sola v mesecu maju. Po igri bodo izpolnili kratek vprasalnik, v katerem

nam bodo povedali, kaj jim je bilo pri igri vSe€ in kaj bi lahko Se izboljSali/spremenili.

Glej prilogo 5.
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Srednjeveska lepotica pod Lubnikom

Skofja Loka

Skofja Loka lezi ob sotogju Poljanske in Selske Sore. Leta
973 je cesar Oton Il. vse ozemlje okoli Loke in gozdna
obmocja nad obema rekama podelil $kofu Abrahamu iz
mesta Freising na Bavarskem. V srednjem veku se je ob
soto¢ju obeh Sor zacelo razvijati naselje Loka, ki oznacuje
travnat svet ob vodi. Freisinski Skofje so upravno in
gospodarsko sredise loSkega gospostva poimenovali v
Skofjo Loko. Leta 1274 je Skofja Loka dobila mestne
pravice. V listinah zasledimo ve¢ imen, kot so Lonca, Loka,
Lak, Bischoflack. Zaradi vecje varnosti so mesto v zaetku
14. stoletja zasditili z obzidjem, ki je bilo povezano z
gradom in je imelo 5 vrat. Mesto je v zgodovini dozivelo
Stevilne napade, kugo, pozare in potrese. Najhuj3i potres je
bil leta 1511.

Mestni trg ali »Plac«

Na Mestnem trgu so domovali najvplivnejsi in najbogate;jsi
Lo&ani, uradniki, trgovci, posestniki, plemici, visoki kleriki.
Nekatera procelja so poslikana (imajo gotske in baro¢ne

portale).

Spodniji trg ali »Lontrg«

Pod Mestnim trgom je Spodniji trg ali Lontrg, kjer so Ziveli
obrtniki, mlinarji, zagarji, usnjarji, kovaci, Cevljarji, slikariji,
rezbarji, peki, kmetje ... 1z teh obrti so se proti koncu
srednjega veka razvila moéna obrtniSka zdruZenja — cehi.
HiSe na Spodnjem trgu so enonadstropne in preprostejse,

saj so tu Ziveli manj premozni prebivalci mesta.

Kapucinski most

Most je dal zgraditi Skof Leopold sredi 14. stoletja. Usoda
je hotela, da je ta skof med jahanjem po mostu brez ograje
s splasdenim konjem padel ez most in utonil. Leta 1888 so
most obnovili in ga opremili z Zelezno ograjo. Leta 1892 so
na most postavili kip svetniSkega mucenika Janeza

Nepomuka.
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Kapucinska cerkev
BaroCna cerkev stoji na levem bregu reke Sore, zraven
cerkve sta knjiznica in samostan. Tu je shranjen rokopis

Skofjeloskega pasijona iz leta 1721.

Skofjeloski pasijon

Je najstarejSe slovensko gledaliSko ohranjeno besedilo,
napisano po evangelijskih zgodbah. Zapisal jih je pater
Romuald. Njegovo pravo ime je bilo Lovrenc Marusi¢. V
danasnjem casu LocCani to besedilo predstavljajo na

velicastnem spektaklu po ulicah in trgih Skofje Loke.

Nunska cerkev

Cerkev Marije Brezmadezne lezi pod loSkim gradom in je z
njim tudi povezana. Ob reformah leta 1782 je bil samostan
klaris, ki je deloval v sklopu cerkve, razpus€en, prevzele pa

so ga ursulinke, ki so v gradu odprle deklisko 3olo.

Cankarjev trg
Na Cankarjevem trgu so nekoC Ziveli cerkveni

dostojanstveniki in vojaski poveljniki.

Cerkev sv. Jakoba

Cerkev sv. Jakoba je zgrajena leta 1471 na temeljih vsaj
dvesto let stare manjSe cerkve. Krasijo jo reliefi cehovskih
in oltarnih patronov, na stropu pa so freske Jerneja iz Loke
iz 16. stoletja. Po nacrtih arhitekta JoZeta PleCnika so

preuredili notranjost cerkve, oltarje in lestence.

Marijino znamenje

Stoji na Mestnem trgu, postavili so ga me&c€ani leta 1751 v
zahvalo, da so bili obvarovani pred kugo in ognjem ter v
priporoc€ilo svetnikom za varstvo pred hudimi epidemijami.

Nedale€ stran med drevesi stoji kamniti vodnjak.
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Stari rotovz
Nekdanja mestna hiSa iz 16. stol. je bila sedez
predstavnikov javnega loSkega Zivljenja z mestnim

sodnikom na éelu.

Zigonova hisa
V tej stanovanjski in trgovski hiSi iz 16. stoletja je danes

uprava mesta.

Homanova hisa

Homanova hiSa je meS€anski dvorec. Na fasadi opazimo
freske srednjevesSkega vojS€aka in sv. KriStofa. Leta 1905
je lvan Grohar iz prvega nadstropja Homanove hise ustvaril
znamenito sliko Skofja Loka v snegu. V Homanovi hisi se

8e danes nadaljuje tradicija znane kavarne in slas€iCarne.

Martinova hisa

Martinova hiSa stoji na koncu Mestnega trga. Tak tip hiSe
je v&asih prevladoval v Skofji Loki in ta hisa je zadnja te
vrste. Ob hiSi so bila poljanska vrata s straznim stolpom in

most za prehod iz mesta.

Pekel

Za Marijinim znamenjem je ozek obokan prehod, ki se
imenuje Pekel. Skozi ta prehod in preko stopni$€a pridemo
na Spodniji trg ali Lontrg, ki poteka vzporedno z Mestnim

trgom.

Spitalska cerkev
Spitalska cerkev je bila véasih povezana z uboznico. V
uboZnici so stanovali mestni reveZi in pohabljenci, ki so

dobivali hrano pri dobrotnikih v mestu.
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Kaséa

Ka&¢a stoji na koncu Spodnjega trga in je bila poleg gradu
najpomembnejSe poslopje zemljiSkih gospodov. V
preteklosti je bila tudi del mestnega obzidja. V Kasc¢i so
Skofjeloski gospodije hranili Zito, sir, gnjati in druge dajatve

svojih tlacanov.

Loski grad

Prvotni grad so zgradili freisinski Skofje leta 1202. V potresu
leta 1511 je bil grad skoraj povsem porusen, Skof Filip pa
ga je dal obnoviti. Na grajskem dvoris€u je bil nekdaj

mogocen §tirikotni stolp.

Loski muzej

LoSki muzej je eden najbolj obiskanih v Sloveniji. V njem si
lahko ogledamo bogato naravno in kulturno dediS&ino
SkofjeloSkega obmodcja. Na ogled so naslednje zbirke:
arheoloska, zgodovinska, kulturnozgodovinska,
umetnostna, etnoloSka, prirodoslovna ter muzej na

prostem — Skoparjeva hisa.

VIR 2

Nacetova hisa
Hisa ima tako podobo Ze od leta 1755. Je zelo lepo
ohranjena z vsemi zunanjimi detajli in originalno notranjo

opremo.

Pustalski grad
Pustalski graj je bil zgrajen leta 1220. V njem je stanovala
rodbina pustalskih gospodov. Danes je v gradu glasbena

Sola.

Hribec

Hribec je visok 380 metrov in do njega vodi 12 kapelic
krizevega pota. Na vrhu je baro¢na cerkev sv. Kriza, ki je
bila zgrajena v 1. polovici 18. stoletja. Z vrha je lep razgled

na Skofjo Loko in Sorko polje.
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Grb Skofje Loke

Pripovedka pravi, da je prvi zemljiski gospod Abraham, s
svojim sluzabnikom potoval po Poljanski dolini. Ko sta
hodila skozi temno hosto, sta naletela na velikanskega
medveda. Knez Abraham je obstal, zamorec je potegnil lok
ter medveda pokoncal. Ko sta se vrnila v grad, je Abraham
ukazal, naj v zahvalo v grb naslikajo podobo njegovega

reSitelja.

Loski kruhek

LoSki medeni kruhek je pecivo iz rzene ali bele moke, medu
in za¢imb, narejeno po originalnem starem receptu. V
preteklosti so ga pekli predvsem ob cerkvenih in druzinskih
praznikih kot slascico, svatovsko darilo, otroSko igraco ali

kot darilce med mladimi zaljubljenci.

Stolp na Kranclju

Zgrajen je bil pred 12. stoletiem tik nad Skofjeloskim
gradom in je imel obliko stolpaste utrdbe. Stolp
kvadratnega tlorisa sta obdajala jarek in obzidje. Imel je
predvsem obrambno nalogo, verjetno je varoval vhod iz

Poljanske doline, dokler ga leta 1511 ni porusil potres.

Hudiéeva brv

Lesena brv ¢ez Poljansko Soro je svoje ime dobila po
prikazovanju hudi¢a na tem kraju. Ko so domacini na obeh
straneh mostu postavili znamenje, so ga za nekaj Casa
pregnali, nato pa se je ponovno zacel prikazovati na sredini
mostu. Hudiéa so dokonéno pregnali pod Sturmovo skalo,
ko so tudi na sredo brvi postavili znamenje, posveceno sv.

Janezu Nepomuku, zavetniku mostov.

VIR 3

VIR 4

Stara $ola Skofja Loka
O mestni Soli za deCke pri¢ajo listine Ze iz leta 1271, za

deklice pa so imele 3olo klarise v 14. stoletju.

23



Srednjeveska lepotica pod Lubnikom

Sesir
Na temeljih stare Krennerjeve tovarne in elektrarne je bilo
leta 1921 v Skofji Loki ustanovljeno podjetje Sesir, ki se je
specializiralo za izdelavo klobukov iz ov¢je volne in zajcje
dlake.

Klobovsova ulica
Na Klobovsovi ulici so bili zagetki tovarne Kroj, preden se

je preselila v industrijsko cono na Trato.

Lahov most

Most ¢ez reko Soro ob kasdi in bivsi tovarni Sesir.

Loska mlekarna

Loska mlekarna je enota loSke zadruge v Skofji Loki in
obratuje Ze veC kot 118 let. Je mlekarna z najdalj$o tradicijo
na Slovenskem. V milekarni predelujejo mleko izkljuéno

lokalnega izvora.

Historial
Historial je novo enotno ime za vrsto zgodovinsko-
etnoloskih dogodkov, ki bo vsak zase ohranjal del

SkofjeloSke zgodovine.

Tek stirih mostov — T4M
Tek Stirih mostov je 10-kilometrski nocni tek po ulicah

Skofje Loke, ki poteka vsako leto v mesecu juniju.

VIR 7

Kopalis¢e Pustal
Nahaja na desnem bregu Poljanske Sore v Skofji Loki. Z
lepo obnovljenim lesenim pomolom in urejenim gostinskim

lokalom vabi obiskovalce od dale¢ in blizu.
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Pepetov klanec
Klanec, ki vodi s Spodnjega na Mestni trg ali proti Poljanski
dolini.

Loski oder
GledalisCe, ki se je od 18. decembra 1974 imenovalo Loski
oder Skofja Loka, 2. julija 1997 pa se je z novim Zakonom

o drustvih preimenovalo v Kulturno drustvo Loski oder.

Sotocéje

Sotocje Poljanske in Seldke Sore.

Gasilski dom
Prostovolino gasilsko drustvo Skofija Loka je bilo
ustanovljeno davnega leta 1876 in je najstarejSa oblika

organiziranega gasilstva na Gorenjskem.

IgriSée Zamorc

Otrosko igriS¢e Zamorc je umesCeno v zeleni ambient
obrobja srednjeveSskega mestnega jedra pod grajskim
hribom. PravljiCno igri8¢e s pogledom na loski grad nas

popelje v Carobni svet tisoCletnih zgodb.
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3. Trzenje

3.1. Reklamni material
Izdelali smo letak, ki bo ljudi povabil k igranju igre, ki smo jo ustvarili. Letak bomo razdelili

udencem in zaposlenim nase $ole. Kasneje bomo letak ponudili $e vsem $olam v Skofiji Loki,

Turistiénemu drustvu Skofja Loka, informacijskemu centru, Kulturnemu drustvu Skofja Loka ...

Opis letaka

Letak ima obliko gradu. Na eni strani je narisan SkofjeloSki grad, na drugi pa napis, ki je enak
kot na Skatli igre. Je formata A5, natisnjen je barvno in obojestransko. Za tisk vecjega Stevila
izvodov bi poskrbelo podjetje, ki bi tudi sponzoriralo tisk letakov.

Slika 11: Letak - prva stran Slika 12: Letak - zadnja stran

3.2 Promocija
a) Solska spletna stran

Na spletni strani nase Sole bomo predstavili nas letosnji projekt in tako naso zamisel predstavili

Sir8i javnosti oz. gostom, ki bi si Zeleli obiskati naSe kraje.

b) Oglasevanje na Solskem radiu Cvek
Sestavili bomo prispevek o druzabni igri, ki smo jo izdelali pri turisticnem krozku. Prispevek
bodo prebrali u€enci novinarskega krozka v oddaji radia Cvek, ki svoje oddaje predvaja po

ozvocenju med glavnimi odmori.

c) Clanek v $olskem éasopisu Trate

Napisali bi ¢lanek za Solski ¢asopis Trate in v ¢lanku predstavili na$ turisti¢ni spominek.
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d) Predstavitev igre v Solski avli mati€ne Sole in na podruzniéni Soli
Igro bi predstavili u¢encem in ugiteljem mati¢ne in podruzni¢ne 3ole. V avli bi postauvili

kotiCek, na katerem bi bila igra in u€enci bi imeli moznost, da igro preizkusijo.

e) Igra krozi po razredih

Uc€enci sami promoviramo igro med so3olci in drugimi u¢enci nase Sole.

f) Dnevi DEKD (odvisno od teme)
Z druzabno igro bi lahko sodelovali na dnevih evropske kulturne dediscine, €e bi bila igra v

skladu z razpisano temo.

g) Projekt Zdrava Sola
V mesecu maju bo na nasi Soli potekala prireditev v okviru Zdrave Sole. Namenjena bo vsem
ucencem in starSem nase Sole. Na eni izmed delavnic bomo ucenci sami predstavili vecjo in

manjso razliico igre.

h) UNESCO
Z ucenci Cetrtega razreda sodelujemo v Unescovem projektu Drevo je zivljenje. lzdelati
moramo kocko, ki bo promovirala zdrav Zivljenjski slog. lzdelali smo kocko z gibalnimi
nalogami, povezanimi s Skofjo Loko. To kocko smo vkljugili tudi v naso igro — igralec, ki zakljugi
igro, med Cakanjem ostalih igralcev mece »gibalno kocko« in opravlja dane naloge ter se ne

dolgocasi, ko Caka ostale, da zakljucijo z igro ter naredi nekaj za svoje zdravje.

i) Novoletni bazar

Izdelali bi ve€ druzabnih iger in bi igro lahko prodajali na vsakolethem novoletnem bazarju.

j) Darilo

Igro bi dali kot darilo gostom nase Sole.

k) Turistiéno drustvo Skofja Loka, Loski muzej, informacijska tocka, Pasijonska
soba knjiznica Skofja Loka ...
Izdelan letak bi poslali vsem zgoraj nastetim ustanovam. Le-ti bi poskrbeli za ustrezno trzenje,
torej ponudbo na javnem in ustrezno dostopnem mestu. Lahko bi se tudi dogovorili, da bi
druzabno igro prodajali in bi natisnili po nekaj izvodov za vsako ustanovo. Tako bi bila nasa

igra ponujena Se Sirsi javnosti.
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) Erasmus +
Nasa Sola je vklju€ena v projekt Erasmus . Ena izmed nalog v projektu je, da u€enci predstavijo
Skofjo Loko. Odlogili smo se, da bo to nalogo prevzel turistiéni krozek nase $ole. Uenci bodo
v sodelovanju z multimedijskim krozkom posneli fimé&ek, ki bo predstavil Skofjo Loko. V to

predstavitev bomo vkljucili tudi naSo druzabno igro.

m) Tuji gosti
Za tuje goste bi lahko izdelali tudi razli€ice v drugih jezikih (angle$cina, italijansc¢ina, nemscina,
franco$gina ...). Povezali bi se s starej$imi udenci nase $oli in z dijaki Gimnazije Skofja Loka,

ki bi nam pomagali pri prevodu.

3.3. Prodaja
Glede na porabljen material, ¢as in stroSke izdelave druzabne igre Srednjeveska lepotica pod

Lubnikom, smo dolo¢ili ceno 25 €.

4. Nacrt predstavitve na turistiéni trznici

Zelimo, da bi bila nasa predstavitev na turistiéni trznici v Kranju &im bolj inovativna in
ustvarjalna, zato se bomo potrudili, da bo nasa stojnica ¢im bolj privlaCna, zanimiva,

razpoznavna, nas proizvod pa bo domiselno predstavljen.

Izdelali bomo povec€ano razliico druzabne igre Srednjeveska lepotica pod Lubnikom, ki pa bo
imela manj igralnih polj, da sama igra ne bo trajala predolgo. Predvidevamo 15 igralnih polj z
razli¢nimi aktivnimi nalogami (igra s klobuki, pripovedovanje zgodb s pomocjo gledalis¢a
kamiSibaj, igra s kamni, ki jih bomo nabrali na soto¢ju obeh Sor, spus€anje ladjic, lovljenje zab,

motori¢ne dejavnosti na igris¢u Zamorc, Homanova lipa v tirih letnih ¢asih ...).

Uc€enci, ki bomo predstavljali igro, bomo oble€eni v starinska oblacila, ki nam jih bo posodilo

turisti€no drustvo, ki deluje na nasi 3oli, nekaj pa jih bomo izdelali tudi sami.

Vsak od tekmovalcev si bo izbral figuro, ki bo predstavljala znano osebnost iz Skofje Loke in
si okrog vratu obesil mosnji¢ek, v katerem bo hranil zlatnike (kamencke). Za mosnjicke okrog

vratu smo se odlocili zato, da rekviziti ne bodo ovirali igralcev med igro.

Ko bo z igro koncal, bo za nagrado dobil SkofjeloSki kruhek — piSkot, ki ga bomo spekli in

okrasili u¢enci sami. Za peko piskotov bomo uporabili sestavine lokalnih proizvajalcev.

Pripravili bomo vprasanja o Skofji Loki. Ce bodo Zeleli, bodo obiskovalci lahko sodelovali v

kvizu o Skofji Loki, ki ga bomo pripravili. Listek z odgovori bodo vrgli v za to pripravljeno skrinjo.
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V primeru, da obiskovalci odgovorov ne bodo vedeli, se bodo lahko posvetoval z lubniSkim
velikanom, Ki jim bo svetoval v svoji turistiCni pisarni z imenom Turisticne informacije pri
lubniskem velikanu. Vsak, ki bo pravilno resil kviz, bo za nagrado prejel loski kruhek — piskot.

ReSitve bomo preverjali vsi u€enci, prisotni na turistini trznici.

Nekaj uencev bo ves €as na stojnici (odgovarjali bomo na vprasanja, povezana z na$o
turistiéno nalogo ter obiskovalcem pomagali in svetovali pri igranju druzabne igre ter reSevanju
kviza), en uCenec bo obleCen v lubniSkega velikana, nekateri pa bomo promovirali naso
ponudbo - s promocijskim materialom (letaki) bomo nagovarjali obiskovalce, da sodelujejo v

nasi vedji razli€ici druzabne igre Srednjeveska lepotica pod Lubnikom.

Manjsa razliCica igre pa bo razstavljena na stojnici, da si jo bodo obiskovalci lahko od blizu

ogledali.

5. Zakljucek

Ucenci, vklju€eni v turistiéni krozek, radi razmisljamo o svojem kraju in o ponudbi, ki bi bila
zanimiva za obiskovalce nasSega kraja. Aktivno smo sodelovali pri vseh tockah izdelave
druzabne igre. Najprej smo zbirali ideje, nato pa sami izdelali igro (narisali igralno plosco,
dolocili naloge, izdelali kocko, figurice, kovance in Skatlo, napisali pisma lubniSkega velikana
...). Ugotovili smo, da je Skofja Loka turistiéno zelo zanimiva in nam s svojo bogato preteklostjo
ter naravno in kulturno dedid¢ino ponuja veliko mozZnosti za izdelavo turisti€nih spominkov.
Ogromno smo izvedeli o preteklosti naSega kraja, o prireditvah, ki potekajo v nasem kraju, o
znacilnih jedeh, obstojecih turisti¢nih spominkih ... Vse to znanje nam je omogocilo, da smo
Skofjo Loko predstavili na zanimiv in unikaten nagin, in sicer z druzabno igro, ki zdruZuje veliko
razlinih elementov.

Menimo, da smo z izdelavo igre dosegli svoj namen, saj smo izdelali turisti¢ni spominek, ki je
cenovno izvedljiv glede na na8a finan¢na sredstva. Je zanimiv, ima priviaen naslov, je
primeren za vse starostne skupine, spodbuja in razvija pozitiven odnos do narave ter kulturne
in naravne dedis€ine. Poleg tega je izdelek uporaben in ni le »lovilec prahu«. Zelo ponosni
sSmo nato, da je igra izdelana iz naravnih materialov in da igro lahko igramo kjerkoli.

Lahko bi zapisali, da je temeljno spoznanje naSega dela naslednje: Ce zdruZimo znanje,
ustvarjalnost, delavnost, timski duh ter razlicne oblike dela, lahko ustvarimo marsikaj.
Veselimo se predstavitve na turisti¢ni trznici in zelo se bomo potrudili, da bomo na$o igro ¢im

bolje predstavili.
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7. Priloge

Slike dela na terenu
Anketa

Velikanova pisma
VpraSanja za druZzabno igro

Vprasalnik

© g > w N e

Soglasja

7.1 Slike dela na terenu
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7.2 Anketa

ANKETA

Clani turisti¢nega krozka sodelujemo v projektu Turizmu pomaga lastna glava. Izdelali bomo
turistiéni spominek, in sicer druzabno igro.

Zanima nas tvoje mnenje o druzabnih igrah. Prosimo te, da izpolni$ anketo in nam s svojimi
idejami pomagas pri ustvarjanju druZabne igre.

1. Katera je tvoja najljubSa druzabna igra in zakaj?

2. Kaj ti je pri druzabni igri najbolj vSel?

3. Kaj mora po tvojem mnenju vsebovati druzabna igra z igralno plos¢o? Obkrozi$ lahko
ve¢ moznosti.

denar

Zetone

kartice z nalogami

kartice z vpradaniji

uro

figurice

nagrade

kazni

kocko

drugo:

T TSe@Tmeo0o

4. Ce bi sam izdeloval kocko za druzabno igro, kaksna bi bila?

5. Ce bi sam izdeloval figurice za druzabno igro, kaksne bi bile?




Srednjeveska lepotica pod Lubnikom

7.3 Velikanova pisma

1. Velikanovo pismo

Dragi Loc¢ani!

Zivijo. Jaz sem lubniski velikan. Oprostite, ker sem vam kradel ovce. Bil sem zelo lagen.
Obljubim, da se to ne bo ve& zgodilo! Zdaj zivim tudi na Krizni Gori. Bi me radi obiskali? Naucil
sem se peci odliCne palacinke. Majhne in velike! Delam v pekarni. Delam kremne rezine, torte,
kolacke, kruh, Cokolado, palacinke, zvitke, pice, rogljicke, piSkote in Se kaj. Pokli¢ite me, da se
dogovorimo, kdaj lahko pridete. Moja telefonska Stevilka je 123456789. <3

Adijo! A to ni edino pismo.

Lepo Vas pozdravljam, lubniski velikan

2. Velikanovo pismo

Dragi Locani!

Ze dolgo &asa se skrivam v gozdovih pod Lubnikom. Rad bi se vam pokazal, a vas nogem
prestrasiti. Ljudje danes ne verjamejo vec v velikane, tako kot so neko€. Ker ne morem priti k
vam, mi je zelo dolg&as. Zato komaj &akam, da se v Skofji Loki spet zaéne Skofjeloski pasijon.
Uzivam v predstavi, ki se odvija po Skofjeloskih ulicah. Z Lubnika imam zelo dober razgled na
mesto.

V &asu Skofjeloskega pasijona lahko vidim, kako se Skofja Loka spremeni v eno samo veliko
gledalis¢e na prostem. Takrat se ne sliSi hrupa prometa, ampak se sliSi Cudovito angelsko
petje in topot konjskih kopit. Zame je to najlep$i dogodek, ki se odvija v Skofji Loki, saj v ¢asu
Skofjeloskega pasijona lahko spet doZivim &ar davnih dni.

Zelo rad bi si Skofjeloski pasijon ogledal gisto od blizu in si kupil veliko pasijonskih spominkov
ter si privosc€il odlicno pasijonsko malico, ampak sem prevelik in se bojim, da bi se me ljudje
bali, zato se raje skrivam in predstavo opazujem samo od dalec.

Ce boste kdaj prisli pogledat Skofjeloski pasijon, upam, da boste uZivali v predudoviti predstavi.
Tam bom seveda tudi jaz. Kdor bo zelo dobro opazoval, me bo lahko videl. In &e se me ne bo
ustras8il, mu bom za nagrado pripravil palaginke, loSke kruhke in e dve loSki poslastici; loSko
medlo in loSko smoljko.

Lep pozdrav, lubniski velikan
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3. Velikanovo pismo

Dragi Locani!

V tem pismu vam bom predstavil, kakSno je bilo moje zivljenje nekog. Bil sem zelo zivahen
velikan, zato sem veliko potoval iz kraja v kraj. Bil sem pravi turist in odkrival sem ¢udovite
stvari. Nekega dne sem odkril vao Skofjo Loko. Zdela se mi je lepa in polna udes, zato sem
ostal. Dom sem si uredil v gozdovih pod Lubnikom, zato so me ljudje zaceli klicati lubniSki
velikan.

Zelo rad sem bil na SkofjeloSkem gradu. Tam sem z urSulinkami igral ko$arko, si ogledoval
loSki grad in se zelo rad sprehajal po ulicah Mestnega in Spodnjega trga. V&asih sem se na
sprehod odpravil tudi na Krancelj in se sprehodil do gradu Divja Loka. Hrano sem si kuhal v
&rni kuhinji. V&asih, ko sem ostal brez denarja in hrane, sem prespal v Spitalu.

Najrajsi sem se kopal v reki Sori. Se posebej tam pod Hudigevo brvjo. Ko pa sem se Zelel malo
ohladiti, sem Sel na sprehod in poiskal senco pustalskega gradu. V Pustalu sem lovil Zabe in
pomagal mojstrom izdelovati glavnike.

V starih &asih je bilo v Skofji Loki zelo lepo. Verjamem pa, da je tudi sedaj tako.

Pozdravéek, lubniski velikan

4. Velikanovo pismo

Zdravo! Zaupal vam bom nekaj informacij o industriji v Skofji Loki.

Industrija se je v Skofji Loki razvila zelo pozno, in sicer zaradi mo&ne cehovske tradicije in
pozne ZelezniSke povezave. Prvi industrijski obrati na LoSkem so nudili moznost zaposlitve
domacim delavcem. Krennerjeva tovarna sukna je prvi industrijski obrat na LoSkem. Zanimivo,
kajne?

Lepo vas pozdravljam, lubniski velikan

5. Velikanovo pismo

Zivjo! Te zanima, kako Skofja Loka izgleda danes?
Danasnja Obgina Skofja Loka obsega 146 km2, v ob&ini pa Zivi 12.000 prebivalcev.

PrevladujoCa gospodarska panoga obcCine je Se vedno industrija. Mesto ima kar nekaj
izobraZevalnih zavodov, Stevilne Sportne objekte, kulturne ustanove in drustva ter omrezZje
socialnih in zdravstvenih storitev.

Svetujem ti, da mesto veckrat obisces.

Lep pozdrav, lubniski velikan

34



7.4 Vprasanja za druzabno igro

Srednjeveska lepotica pod Lubnikom

2. Kdo je v€asih prebival na Klobovsovi

1. Koliko vrat je imelo v preteklosti mestno
obzidje?
2
3
5

u

lici?
e grajski sluzabniki
najbogatejsi in najvplivnejsi Locani

obrtniki

3. Kaj je danes v pustalskem gradu?

muzej
glasbena Sola

kino

4. Kako se imenujejo mestna vrata ob
Kamnitem mostu?

Poljanska vrata
Selska vrata
Kamnita vrata

5. Kje je shranjen rokopis Skofjeloskega
pasijona?

v knjiznici lvana Tavcarja
v kapucinski knjiznici

v kapucinski cerkvi

6. Zakaj se Skofja Loka imenuje tudi Pisana

Loka?
e zaradi pisanih zastav
zaradi pisanih hi$

zaradi pisanih dimnikov

7. Na katerem trgu je maketa mesta?
na Spodnjem trgu

na Mestnem trgu

na Cankarjevem trgu

8. Na katerem trgu stoji kamniti vodnjak?
na Spodnjem trgu

na Mestnem trgu

na Cankarjevem trgu

9. Kateri slikar je iz prvega nadstropja
Homanove hiSe leta 1905 ustvaril
znamenito sliko Skofja Loka v snegu?
lve Subic

Ilvan Grohar

Pablo Picasso

10. Ob kateri hiSi so bila Poljanska vrata s
straznim stolpom?

ob Homanovi hisi
ob Martinovi hisi
ob ka&¢i

11. Kako se imenuje obokan prehod, skozi
katerega lahko preko stopniS¢a pridemo na
Spodniji trg?
Nebesa
Pekel
Jama

12. Zakaj so hiSe na Spodnjem trgu

enonadstropne in preprostejse?

Ker so tu zZiveli revnejsi ljudije.
Ker so tu Ziveli premoznejSi Locani.
Ker so tu shranjevali Zito.
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13. Kdo je nasel zatoCis¢e v mestni uboZznici
— Spitalu?

e najrevnejSi mescani

¢ najbogatejSi mescani

e turisti

14. Kaj so v€asih shranjevali v kasc¢i?
e oblacila
e sladkarije
e Zito, sirin gnjat in druge dajatve

15. Katera naravna nesreca je leta 1511
doletela Skofjo Loko?

e poZzar
e potres
e poplava

16. Zibelka katerega slovenskega Sporta je
Skofja Loka?

e rokometa

e koSarke

e nogometa

17. Na vrhu katerega hriba se nahaja
cerkev sv. Kriza?

e Lubnika
e Hribca
e Blegosa

18. Nastej dve hisi, v katerih si je mozno v
Skofji Loki ogledati &rno kuhinjo?

e Homanova in Nacetova hiSa

e Nacetova in Skoparjeva hisa

e Homanova in Martinova hisa

19. Kako se je imenovala prva tovarna na
loSkem?

e Krennerjeva tovarna sukna

e Kroj

e Knauf

20. Kaj so izdelovali v tovarni Sesir?
e klobuke
e Cevlje
e glavnike

21. Kako je bilo ime Skofu, ki je v 14. stoletju
padel s kamnitega mostu?

e Leopold
e Abraham
e Romuald

22. Kako se imenuje muzej, ki ima svoje
prostore na loSkem gradu?

o Loski muzej

e Pasijonski muzej

e Groharjev muzej

23. Kako danes zgleda stolp na Kranclju?
e je vruSevinah
¢ je mogoCna grascina
e je hotel

24. Cez katero reko vodi Hudieva brv?
e (ez SelSko Soro
e Cez Ljubljanico
e Cez Poljansko Soro
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7.5 Vprasalnik

VPRASALNIK

Po Igranju z druzabno igro vas prosimo, da odgovorite na spodnja vprasanja.

1. Obkrozite, s kak§no oceno bi ocenili posamezen element druzabne igre Srednjeveska
lepotica pod Lubnikom. 1 pomeni najnizjo oceno, 5 pomeni najvis§jo oceno.

1 2 3 4 5
figurice

1 2 3 4 5
kocka

1 2 3 4 5
igralna plosc¢a

1 2 3 4 5
naloge

1 2 3 4 5
vprasanja

1 2 3 4 5
velikanova pisma

1 2 3 4 5
Skatla za igro

1 2 3 4 5
kovanci

2. Kaj bi posebej pohvalili?

3. Kaj bi spremenili?

4. Ce zelite sporoéiti $e kaj drugega, zapisite.
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7. 6 Navodila za igro Srednjeveska lepotica pod Lubnikom
Igra Srednjeve$ka lepotica pod Lubnikom je namenjena 2-9 igralcem, starosti nad 5 let. Igralci

za igro potrebujejo: igralno plosco, figurice, kocko, zlatnike, mosnji€ek, knjigo z nalogami in

vpra$aniji ter gibalno kocko.
Cilj igre
Igralci morajo s svojimi figuricami &m prej »prehoditi« sredisée Skofje Loke in Pustal ter pri igri

zbrati ¢im vec zlatnikov. Igra se kon¢a, ko na cilj pridejo vsi igralci. Zmaga tisti, ki ima na koncu

igre najvec zlatnikov.
Priprava

Igralci najprej pripravijo igralno plosco in siizberejo vsak svojo figurico. Figurico postavijo poleg
kapucinskega samostana, kjer se igra tudi zacne. Dolocijo igralca, ki bo skrbel za mosnijicek z
Zlatniki. Vsak igralec pred zacetkom igre dobi 5 zlatnikov. Nato mecejo kocko po vrsti, v smeri

urinega kazalca. Tisti, ki vrZe jokerja (polje kocke z loSkim grbom), lahko zaéne igro.
Pravila igre

Igralci mec€ejo kocko in se premikajo po ostevilenih poljih igre. Na vsakem polju jih ¢aka tudi
naloga, zato v knjigi z nalogami in vpra$aniji poiScejo Stevilko naloge oz. vprasanja, preberejo

besedilo v knjigi in opravijo nalogo oz. odgovorijo na vprasanje.

Vsakic, ko igralec vrze jokerja (polje kocke z loSkim grbom), dobi en zlatnik in si lahko sam

izbere, za koliko polj naprej se bo premaknil (od ena do Sest).
Igralec, ki prvi pride na polje z risbo pisma, prebere velikanovo pismo in dobi pet zlatnikov.

Ko igralci preberejo vseh pet velikanovih pisem, na poljih z risbo pisma, odgovarjajo na

vprasanja. Z vsakim pravilnim odgovorom na vprasanje igralci dobijo dva zlatnika.

Ce igralec ostane brez zlatnikov, si lahko zlatnike prisluzi z odgovarjanjem na vprasanja.

Odgovori lahko na dve vpra$aniji. Z vsakim pravilnim odgovorom si prisluzi 3 zlatnike.
Tisti, ki pride prvi na cilj, za nagrado dobi 5 zlatnikov.

Igralec, ki zakljuci igro, med Cakanjem ostalih igralcev mece »gibalno kocko« in opravlja dane

naloge ter se ne dolgocasi, ko ¢aka ostale, da zakljucijo z igro ter naredi nekaj za svoje zdravje.
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7.7 Soglas;ji

W OSNOVNA $OLA
‘ @  CVETKA GOLARJA

SOGLASJE STARSEV

Seznanjen sem s projektom Turizmu pomaga lastna glava in potrjujem, da moj otrok

iz razreda

v Solskem letu 2018/19 lahko sodeluje v zgoraj omenjenem projektu.

Soglasam z javno objavo rezultatov festivala in objavo posnetih fotografij v sklopu

projekta.
Datum: Podpis starSev:
A OSNOVNA SOLA
é W  CVETKA GOLARJA
1ZJAVA SOLE

Izjavljamo, da so u€enci in starSi seznanjeni s potekom 33. festivala Turizmu pomaga

lastna glava ter soglasajo z javno objavo rezultatov z imeni in s fotografijami

sodelujocih.
Mentorici: Ravnateljica:
Spela Bogataj, prof. RP mag. Karla Krajnik

Romana Dolinar, prof. RP

Zig Sole:
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